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A „PBT VÍVÓ VILÁGBAJNOKSÁG TIPPJÁTÉK 2026” 

NYEREMÉNYJÁTÉK RÉSZVÉTELI ÉS JÁTÉKSZABÁLYZATA ÉS 

ADATKEZELÉSI TÁJÉKOZTATÓJA 

 
 

I. JÁTÉKSZABÁLYZAT 
 

1. A nyereményjáték szervezője  

 

1.1. A „PBT Vívó Világbajnokság Tippjáték 2026” elnevezésű promóciós nyereményjáték szervezője: 

 

Cégnév: PBT Hungary Kft. 

Székhely: 1139 Budapest, Teve utca 9. D. ép. Fsz. 6. ajtó 

Cégjegyzékszám: 01-09-667141 

Adószám: 12335990-2-41 

Honlap: www.pbtfencing.com 

E-mail-cím: sales@pbtfencing.com (a továbbiakban: Szervező). 

 

1.2. A Játék lebonyolításával, a nevezések feldolgozásával, a tippek értékelésével, a sorsolással, a nyertesek 

értesítésével és a Nyeremények kézbesítésével kapcsolatos feladatokat a Szervező végzi. 

 

1.3. A nevezési űrlap technikai szolgáltatója a Tally BV, székhelye: August Van Lokerenstraat 71, 9050 Ghent, 

Belgium (a továbbiakban: Tally).  

 

2. A Játék elnevezése és célja 

 

2.1. A Szervező a „PBT Vívó Világbajnokság Tippjáték 2026” elnevezésű, vásárláshoz nem kötött promóciós 

tippjátékot szervez (a továbbiakban: Játék). 

 

A Játék célja, hogy a résztvevők megtippeljék a 2026. évi felnőtt vívó-világbajnokság (2026 World 

Fencing Championships) alábbi hat egyéni versenyszámának győztesét: 

 

a) női tőr egyéni versenyszám; 

b) férfi tőr egyéni versenyszám; 

c) női párbajtőr egyéni versenyszám; 

d) férfi párbajtőr egyéni versenyszám; 

e) női kard egyéni versenyszám; 

f) férfi kard egyéni versenyszám. 

 

FONTOS: az oldalon található versenyzők listája a FIE nevezési oldalán 2026.07.13-án elérhető nevek 

alapján készült. Későbbi nevezést, vagy versenyző nevezésének utólagos törlését nem áll módunkban 

módosítani. 

 

2.2. A Játékot a Szervező az Instagram közösségi platformon, a https://www.instagram.com/pbt_fencing/ 

oldalon meghirdetett bejegyzésben népszerűsíti. A nevezés azonban nem az Instagramon, hanem 

kizárólag a Szervező honlapjáról (www.pbtfencing.com) elérhető online nevezési űrlapon történik. 

 

 

3. A Játék időtartama 

 

3.1. A Játék időtartama:  

 

Kezdő időpont: 2026. július 13. napja, 10:00 óra; 

Záró időpont: 2026. július 21. napja, 18:00 óra. 
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3.2. A jelen Szabályzatban szereplő valamennyi időpont alatt a Budapesten alkalmazandó helyi idő, azaz a 

Játék időtartama alatt közép-európai nyári idő – CEST, UTC+2 – értendő. 

 

3.3. A nevezés időpontja az az időpont, amikor a hiánytalanul kitöltött online nevezési űrlap a Tally 

rendszerében sikeresen rögzítésre kerül. 

 

3.4. A Játék kezdő időpontja előtt vagy záró időpontja után beérkezett nevezés érvénytelen. 

 

4. A részvétel személyi és területi feltételei 

 

4.1. A Játékban az a természetes személy vehet részt, aki: 

 

a) a nevezés időpontjában betöltötte a 18. életévét; 

b) cselekvőképes; 

c) a jelen Szabályzatban meghatározott módon érvényes nevezést ad le; 

d) nem tartozik a jelen pontban meghatározott kizárt személyek körébe (a továbbiakban: Játékos). 

 

4.2. A Játékban bármely országban lakóhellyel rendelkező személy részt vehet. 

 

4.3. A Játékban nem vehetnek részt: 

 

a) a Szervező vezető tisztségviselői, munkavállalói és a Játék lebonyolításában közvetlenül 

közreműködő személyek; 

b) az a) pontban meghatározott személyek Polgári Törvénykönyv szerinti közeli hozzátartozói; 

c) azok, akik a Játék lebonyolítását, tisztaságát vagy eredményét jogosulatlanul befolyásolják vagy 

megkísérlik befolyásolni. 

 

4.4. A Játékos a nevezési űrlap elküldésével kijelenti, hogy betöltötte a 18. életévét, és a Játékban való 

részvételre jogosult. 

 

5. A részvétel ingyenessége 

 

5.1. A Játékban való részvétel ingyenes, és nem kötött termék vagy szolgáltatás megvásárlásához, 

díjfizetéshez, illetve más vagyoni értékű ellenszolgáltatás teljesítéséhez. 

 

5.2. A Játékos saját maga viseli a nevezési űrlap elérésével és az internetkapcsolat használatával kapcsolatos 

szokásos költségeket. 

 

6. A nevezés módja 

 

6.1. A Játékos kövesse be https://www.instagram.com/pbt_fencing/ Instagram fiókot, majd a Játékban a 

https://shop.pbtfencing.com/socialcontest címen elérhető online nevezési űrlap hiánytalan kitöltésével és 

elküldésével vehet részt. 

 

6.2. A nevezés során a Játékosnak meg kell adnia: 

 

a) teljes nevét; 

b) e-mail-címét;  

c) országát; 

d) a 2.1. pontban meghatározott mind a hat versenyszámra vonatkozó tippjét; 

e) a 18. életévének betöltésére vonatkozó nyilatkozatát; 

f) a Játékszabályzat megismerésére és elfogadására, valamint az Adatkezelési Tájékoztató 

megismerésére vonatkozó nyilatkozatát.; 

 

6.3. A Játékos külön, előre ki nem jelölt jelölőnégyzet útján önkéntesen hozzájárulhat ahhoz, hogy a Szervező 

a részére elektronikus úton közvetlen üzletszerzési, marketing- és reklámcélú üzeneteket küldjön. A 

hozzájárulás megtagadása nem teszi érvénytelenné a nevezést. 

https://www.instagram.com/pbt_fencing/
https://shop.pbtfencing.com/socialcontest
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6.4. Érvényes nevezés kizárólag akkor adható le, ha a Játékos mind a hat versenyszám tekintetében egy-egy 

személyt jelöl meg várható győztesként. Hiányos tippsorral a nevezés nem küldhető el, illetve az ilyen 

nevezés érvénytelen. 

 

6.5. A Játékos köteles valós, pontos és saját adatokat megadni. Más személy nevének vagy e-mail-címének 

jogosulatlan használata tilos. 

 

6.6. A már elküldött nevezés, ideértve a megtett tippeket is, utólag nem módosítható és nem vonható vissza, 

az adatvédelmi jogok gyakorlását nem érintve. 

 

7. Többszörös nevezés 

 

7.1. Egy Játékos a Játékban egy érvényes nevezéssel vehet részt. 

 

7.2. Amennyiben ugyanazzal a teljes névvel és e-mail-címmel több nevezés érkezik, kizárólag az időben 

elsőként beérkezett, egyébként érvényes nevezés vehető figyelembe. A későbbi nevezések nem 

módosítják és nem helyettesítik az első nevezést. 

 

7.3. A Szervező jogosult kizárni azt a Játékost, aki több e-mail-cím vagy más személy adatainak 

felhasználásával próbál több nevezést leadni vagy nyerési esélyét jogosulatlanul növelni. 

 

8. A tippek értékelése 

 

8.1. A tippek értékelése során a „2026 World Fencing Championships Hong Kong China” hivatalos honlapján 

(https://www.fencing2026.com) közzétett hivatalos végeredmény irányadó. Amennyiben az ott közzétett 

eredmény és a Nemzetközi Vívó Szövetség (FIE) hivatalos felületén (https://fie.org/competitions) 

rögzített végleges eredmény között eltérés mutatkozik, a FIE felületén közzétett végleges eredményt kell 

figyelembe venni. 

 

8.2. A Játékos valamely fegyvernem tekintetében akkor válik sorsolásra jogosulttá, ha az adott fegyvernem 

férfi vagy női egyéni versenyszámának győztesét helyesen megtippelte. 

 

8.3. Ha a Játékos ugyanazon fegyvernem férfi és női győztesét egyaránt helyesen megtippelte, az nem 

eredményez két sorsolási esélyt. A Játékos az adott fegyvernemhez tartozó sorsolási körben egy 

alkalommal szerepel. 

 

8.4. A más fegyvernemben elért helyes találat nem növeli az adott fegyvernemhez tartozó sorsolási körben a 

Játékos nyerési esélyét. 

 

8.5. Ennek megfelelően: 

 

a) a tőrsorsolásban az a Játékos vesz részt, aki a női vagy a férfi tőrverseny győztesét helyesen 

megtippelte;  

b) a párbajtőrsorsolásban az a Játékos vesz részt, aki a női vagy a férfi párbajtőrverseny győztesét 

helyesen megtippelte; 

c) a kardsorsolásban az a Játékos vesz részt, aki a női vagy a férfi kardverseny győztesét helyesen 

megtippelte. 

 

8.6. Példa: ha egy Játékos a női és férfi tőrverseny mindkét győztesét, továbbá a női kardverseny győztesét 

helyesen megtippeli, egy sorsolási eséllyel vesz részt a tőrsorsolásban és egy sorsolási eséllyel a 

kardsorsolásban. 

 

8.7. A sorsolás alapjául a sorsoláskor közzétett hivatalos eredmény szolgál. A sorsolás lezárását követő 

utólagos kizárás, doppingeljárás, eredménymódosítás vagy más változás a már megtörtént sorsolás 

eredményét és a Nyereményre való jogosultságot nem érinti. 
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8.8. Ha valamely versenyszámot a sorsolásig nem fejeznek be, törölnek vagy úgy halasztanak el, hogy az 

eredmény a sorsolás tervezett időpontjáig nem állapítható meg, a Szervező az érintett fegyvernem 

sorsolását elhalasztja. 

 

9. A sorsolási körök és az egy nyertesre vonatkozó korlátozás 

 

9.1. A Szervező három különálló sorsolást tart: 

 

a) tőrsorsolás; 

b) párbajtőrsorsolás; 

c) kardsorsolás. 

 

9.2. Egy Játékos a Játék keretében legfeljebb egy Nyereményre jogosult. 

 

9.3. A több fegyvernemben is sorsolásra jogosult Játékos valamennyi érintett sorsolási körben részt vesz. 

Amennyiben valamelyik sorsolási körben nyertessé válik, a további sorsolási körökből törölni kell. 

 

9.4. A sorsolási körök sorrendje: 

 

a) tőr; 

b) párbajtőr; 

c) kard. 

 

10. A sorsolás lebonyolítása 

 

10.1. A Szervező a három sorsolást valamennyi érintett egyéni versenyszám hivatalos végeredményének 

közzétételét követő öt naptári napon belül tartja meg. 

 

10.2. A sorsolás helye a Szervező 1139 Budapest, Teve utca 9. D. ép. Fsz. 6. ajtó alatti székhelye, illetve a 

Szervező által használt elektronikus rendszer. 

 

10.3. A sorsolás számítógéppel, a Microsoft Excel program beépített véletlenszám-generáló függvényének 

alkalmazásával történik. 

 

10.4. A Szervező a sorsolást megelőzően: 

 

a) lezárja az érvényes nevezések adatállományát; 

b) azonosítja az egyes fegyvernemek tekintetében sorsolásra jogosult Játékosokat; 

c) eltávolítja az érvénytelen és többszörös nevezéseket; 

d) minden jogosult Játékost az adott sorsolási körben egy alkalommal szerepeltet. 

 

10.5. Technikai hiba, adatvesztés, hibás adatállomány vagy hibásan alkalmazott sorsolási feltételek esetén a 

sorsolás azonos jogosulti körrel és azonos feltételek mellett megismételhető. 

 

10.6. A megismételt sorsolásra kizárólag akkor kerülhet sor, ha a hiba a sorsolás eredményét érdemben 

befolyásolta vagy befolyásolhatta.  

 

11. A Nyeremények 

 

11.1. A Játék keretében a Szervező összesen 3 darab, LEGO®-elemekből egyedileg tervezett és összeállított, 

vívást megjelenítő PBT vívópást-modellt sorsol ki figurákkal (a továbbiakban egyenként: Nyeremény, 

együttesen: Nyeremények). 

 

11.2. A Nyeremények hozzávetőleges egyedi kiskereskedelmi értéke: 35.000 Ft / 100 EUR. 
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11.3. A Nyeremények LEGO®-elemek felhasználásával egyedileg összeállított PBT promóciós modellek, 

amelyek nem minősülnek a LEGO Group által gyártott, forgalmazott, engedélyezett vagy jóváhagyott 

hivatalos LEGO®-készleteknek. 

 

11.4. A LEGO® a LEGO Group vállalatcsoport védjegye. A LEGO Group a Nyereményeket nem 

szponzorálja, nem engedélyezi és nem hagyja jóvá. A LEGO Group a LEGO®-elemek módosítását 

semmilyen módon vagy formában nem hagyja jóvá, és nem vállal felelősséget a módosításból eredő 

előre nem látható és/vagy hátrányos következményekért. 

 

11.5. A Nyereményre való jogosultság más személyre nem ruházható át, készpénzre vagy más termékre nem 

váltható, és kereskedelmi forgalomba nem hozható. 

 

12. A nyertes értesítése és az eredmény közzététele 

 

12.1. A Szervező a nyertest a sorsolást követő öt naptári napon belül a nevezés során megadott e-mail-címen 

értesíti. 

 

12.2. A Szervező a Játék eredményét a https://shop.pbtfencing.com/socialcontest oldalon teszi közzé. 

 

12.3. A közzététel kizárólag a nyertes: 

 

a) kereszt és vezetéknevét; és 

b) a nevezés során megadott országát tartalmazza.  

 

12.4. A Szervező a nyertes e-mail-címét, postai címét vagy más közvetlen elérhetőségét nem teszi közzé. 

 

12.5. A nyertes keresztneve, vezetékneve és országa az eredmény közzétételétől számított legfeljebb 30 napig 

marad nyilvánosan elérhető. 

 

12.6. A Játékos a nevezéssel tudomásul veszi, hogy nyertessége esetén a 12.3. pontban meghatározott adatait 

a Szervező a sorsolás eredményének közlése és a Játék átláthatóságának biztosítása céljából közzéteszi. 

 

12.7. A Szervező a többi Játékos nevét, országát vagy más személyes adatát a sorsolással összefüggésben nem 

hozza nyilvánosságra. 

 

13. A nyertes visszajelzése és a Nyeremény kézbesítése 

 

13.1. A nyertes köteles a nyertesi értesítés megküldésétől számított 14 naptári napon belül az értesítő e-mailre 

válaszolni, és megadni: 

 

a) teljes nevét; 

b) kézbesítési címét; 

c) országát; 

d) telefonszámát, amennyiben azt a futárszolgálat a kézbesítéshez megköveteli; 

e) a vámkezeléshez vagy nemzetközi kézbesítéshez kötelezően szükséges egyéb adatokat. 

 

13.2. A Szervező észszerű kétség esetén jogosult a nyertes életkorának, személyazonosságának és részvételi 

jogosultságának megfelelő módon történő igazolását kérni. Az igazoláson a jogosultság ellenőrzéséhez 

nem szükséges személyes adatok kitakarhatók. 

 

13.3. Ha a nyertes: 

 

a) a 14 napos határidőn belül nem válaszol; 

b) a Szervező észszerű felhívása ellenére nem igazolja részvételi jogosultságát; 

c) nem adja meg a kézbesítéshez szükséges adatokat; 

d) nem felel meg a jelen Szabályzat részvételi feltételeinek; 

e) visszautasítja a Nyereményt; vagy 

https://shop.pbtfencing.com/socialcontest
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f) valótlan adatot adott meg, a Nyereményre való jogosultságát elveszíti. 

 

13.4. A 13.3., illetve 13.4. pontban meghatározott esetben a Szervező az érintett fegyvernem jogosultjai közül 

új nyertest sorsol. 

 

13.5. A Szervező egy Nyeremény tekintetében legfeljebb két alkalommal tart ismételt nyertessorsolást. 

 

13.6. A Szervező a Nyereményt a kézbesítéshez szükséges adatok hiánytalan kézhezvételét követő 30 naptári 

napon belül postai vagy futárszolgálati úton küldi meg a nyertes részére. 

 

13.7. A Szervező viseli a Nyeremény nyertes részére történő szokásos kézbesítésének költségét, továbbá – a 

vonatkozó jogszabályok és a választott kézbesítési mód által lehetővé tett mértékben – a Nyeremény 

behozatalához közvetlenül kapcsolódó vámot, importáfát vagy más importforgalmi adót, vámkezelési, 

vámügynöki és kötelező hatósági kezelési díjat. 

 

13.8. A nyertes viseli a Nyeremény megszerzésével összefüggésben a lakóhelye, tartózkodási helye vagy 

adóügyi illetősége szerinti jog alapján őt személyesen terhelő jövedelem-, nyeremény-, ajándékozási 

vagy más közvetlen adót, valamint az ezekhez kapcsolódó bevallási és adóügyintézési kötelezettségek 

teljesítésének költségét.  

 

13.9. A nyertes viseli az általa hibásan megadott adatokból, az együttműködési kötelezettségének 

elmulasztásából, a küldemény átvételének indokolatlan megtagadásából vagy a neki felróható sikertelen 

kézbesítésből eredő ismételt kézbesítési, tárolási, visszaszállítási és újrafeladási költségeket. 

 

14. Önkéntes UGC-tartalom 

 

14.1. A Szervező a nyertest a Nyeremény átvételét követően önkéntes alapon megkeresheti abból a célból, 

hogy a nyertes a Nyereményről fényképet, rövid videót vagy közösségimédia-bejegyzést készítsen. 

 

14.2. A nyertes az ilyen felkérést indokolás nélkül visszautasíthatja. A visszautasítás a nyertességét, a 

Nyeremény átadását nem érinti. 

 

14.3. A nyertes által készített tartalom Szervező általi újraközlésére, reklámcélú felhasználására, 

módosítására, fizetett hirdetésben történő megjelenítésére, valamint a nyertes nevének, képmásának 

vagy hangjának felhasználására kizárólag a nyertessel kötött külön megállapodás alapján kerülhet sor. 

 

15. Érvénytelen nevezések és kizárás 

 

15.1. Érvénytelen különösen az a nevezés, amely: 

 

a) a nevezési időszakon kívül érkezik; 

b) nem tartalmazza valamennyi kötelező adatot és mind a hat tippet; 

c) valótlan, megtévesztő vagy más személyhez tartozó adatot tartalmaz; 

d) nem 18. életévét betöltött személytől származik; 

e) automatizált rendszerrel, robottal, programmal vagy más tisztességtelen technikai eszközzel került 

benyújtásra; 

f) a jelen Szabályzat megkerülésére vagy a nyerési esély jogosulatlan növelésére irányul; 

g) jogszabályba, jó erkölcsbe vagy harmadik személy jogába ütközik. 

 

15.2. A Szervező jogosult a Játékból kizárni azt a Játékost, aki: 

 

a) csalást, visszaélést vagy manipulációt követ el vagy kísérel meg; 

b) a Szervező informatikai rendszerének működését jogosulatlanul befolyásolja; 

c) többszörös vagy hamis személyazonossággal történő nevezést ad le; 

d) a Szervezővel szemben jogellenes magatartást tanúsít; 

e) a jelen Szabályzat lényeges rendelkezését megsérti. 
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15.3. A kizárásról a Szervező az érintett Játékost – amennyiben ez észszerűen lehetséges – a megadott e-mail-

címen tájékoztatja. 

 

15.4. A Szervező a kizárási jogát nem gyakorolhatja önkényesen, diszkriminatív módon vagy a Játék 

eredményének utólagos befolyásolása érdekében. 

 

16. Technikai feltételek és felelősség 

 

16.1. A Játékos felelőssége, hogy a nevezési űrlap kitöltéséhez szükséges megfelelő internetkapcsolattal, 

eszközzel és működő e-mail-címmel rendelkezzen. 

 

16.2. A Szervező nem felel az ellenőrzési körén kívül eső: 

 

a) internet- vagy hálózati hibáért; 

b) e-mail-kézbesítési hibáért vagy levélszemét-szűrő működéséért; 

c) a Játékos eszközének vagy szoftverének hibájáért; 

d) a Játékos által hibásan megadott adatért; 

e) harmadik fél szolgáltatásának átmeneti kieséséért. 

 

16.3. A Szervező a Játékos által hibásan megadott e-mail-címből, névből, országból vagy kézbesítési címből 

eredő értesítési vagy kézbesítési nehézségért nem felel. 

 

16.4. A Szervező nem zárja ki vagy korlátozza a felelősségét a szándékosan okozott károkért, továbbá olyan 

esetben, amelyben a felelősség kizárását vagy korlátozását kötelező jogszabály tiltja. 

 

16.5. A Nyeremény nem rendeltetésszerű használatából eredő károkért a Szervező nem felel.  

 

17. A Játék módosítása, felfüggesztése és megszüntetése 

 

17.1. A Szervező a Játék feltételeit a Játék megkezdése után a Játékosokra nézve hátrányosan nem 

módosíthatja, kivéve, ha a módosítás: 

 

a) jogszabályváltozás; 

b) hatósági vagy bírósági rendelkezés; 

c) technikai hiba; 

d) vis maior; 

e) a verseny elmaradása, félbeszakítása vagy lényeges módosítása; vagy 

f) a Szervező ellenőrzési körén kívül eső más elháríthatatlan körülmény miatt feltétlenül szükséges. 

 

17.2. A Szervező a szükséges módosításról, felfüggesztésről vagy megszüntetésről haladéktalanul és jól 

látható módon tájékoztatást tesz közzé azon a weboldalon, ahol a jelen Szabályzat elérhető. 

 

18. Az Instagramra vonatkozó rendelkezések 

 

18.1. A Játékot az Instagram nem támogatja, nem kezeli, nem hagyja jóvá és nem szponzorálja, továbbá a 

Játék semmilyen módon nem áll kapcsolatban az Instagrammal vagy annak üzemeltetőjével. 

 

18.2. A Játékos tudomásul veszi, hogy személyes adatait a Szervező, nem pedig az Instagram részére adja 

meg. 

 

18.3. A Játékos köteles betartani az Instagram mindenkor hatályos felhasználási feltételeit és közösségi 

szabályait. Valótlan, megtévesztő vagy jogosulatlan Instagram-megjelölés alkalmazása tilos. 

 

19. Panaszkezelés 

 

19.1. A Játékkal kapcsolatos kérdés, észrevétel vagy panasz a sales@pbtfencing.com e-mail-címre küldhető 

meg. 
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19.2. A panaszban meg kell jelölni a Játékos nevét, e-mail-címét, a panasz tárgyát és az annak elbírálásához 

szükséges lényeges körülményeket. 

 

19.3. A Szervező a panaszt a lehető legrövidebb időn belül, de legkésőbb annak beérkezésétől számított 30 

napon belül megvizsgálja, és válaszáról a Játékost e-mailben tájékoztatja. 

 

20. Irányadó jog, nyelv és záró rendelkezések 

 

20.1. A Játékra és a jelen Szabályzatra a magyar jog irányadó. 

 

20.2. A magyar jog alkalmazása nem foszthatja meg a fogyasztónak minősülő Játékost a szokásos tartózkodási 

helye szerinti jog azon kötelező rendelkezéseinek védelmétől, amelyektől megállapodással nem lehet 

eltérni. 

 

20.3. A Játékkal kapcsolatos jogvita elbírálására a vonatkozó magyar és európai uniós joghatósági szabályok 

szerint hatáskörrel és illetékességgel rendelkező bíróság jogosult. 

 

20.4. A jelen Szabályzat magyar nyelven készült. A Szervező annak angol nyelvű fordítását is elérhetővé 

teheti. 

 

20.5. A magyar és az angol nyelvű változat eltérése esetén a magyar / az angol nyelvű változat irányadó, azzal, 

hogy a Játékos az általa észszerűen megismerhető nyelvi változat tartalmára hivatkozhat. 

 

20.6. A jelen Szabályzat a Játék teljes időtartama alatt díjmentesen elérhető a 

https://shop.pbtfencing.com/socialcontest oldalon, letölthető vagy tartósan elmenthető formátumban. 

 

20.7. A Játékosnak a nevezési űrlap elküldése előtt lehetőséget kell biztosítani arra, hogy a jelen Szabályzatot 

és az adatkezelési tájékoztatót hivatkozás útján megnyissa és megismerje. 

 

20.8. A jelen Szabályzatban nem rendezett kérdésekben a hatályos magyar és – alkalmazandósága esetén – 

európai uniós jogszabályok irányadók. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://shop.pbtfencing.com/socialcontest
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II. ADATKEZELÉSI TÁJÉKOZTATÓ 

 

1. Az adatkezelő adatai 

 

Név: PBT Hungary Kft. 

Székhely: 1139 Budapest, Teve utca 9. D. ép. Fsz. 6. ajtó 

Cégjegyzékszám: 01-09-667141 

Adószám: 12335990-2-41 

E-mail-cím: sales@pbtfencing.com 

Honlap: www.pbtfencing.com (a továbbiakban: Adatkezelő). 

 

2.  A tájékoztató hatálya 

 

2.1. A jelen adatkezelési tájékoztató a „PBT Vívó Világbajnokság Tippjáték 2026” elnevezésű 

nyereményjátékkal összefüggésben végzett személyesadat-kezelésekre vonatkozik. 

 

2.2. A Szervező a Játékosok személyes adatait különösen az Európai Parlament és a Tanács (EU) 2016/679 

rendelete (a továbbiakban: GDPR), az információs önrendelkezési jogról és az információszabadságról 

szóló 2011. évi CXII. törvény, valamint a gazdasági reklámtevékenység alapvető feltételeiről és egyes 

korlátairól szóló 2008. évi XLVIII. törvény rendelkezéseinek megfelelően kezeli. 

 

2.3. A jelen tájékoztatóban használt, nagy kezdőbetűvel írt és külön nem meghatározott fogalmak a 

Játékszabályzatban meghatározott jelentéssel rendelkeznek. 

 

3. Az egyes adatkezelések 

 

3.1. A Játékban való részvételhez kapcsolódó adatkezelés 

 
Cél és érintettek A nevezések fogadása és nyilvántartása, a részvételi 

feltételek ellenőrzése, a tippek rögzítése és 

értékelése, a sorsolásra jogosult Játékosok körének 

meghatározása, valamint a sorsolás lebonyolítása. 

Érintettek: a Játékban nevezést leadó személyek. 

Kezelt adatok köre Teljes név, e-mail-cím, ország, a hat versenyszámra 

leadott tippek, a 18. életév betöltésére vonatkozó 

nyilatkozat, a Játékszabályzat elfogadásának és az 

adatkezelési tájékoztató megismerésének ténye, a 

nevezés időpontja, a nevezés érvényességére, a 

helyes találatokra és a sorsolási jogosultságra 

vonatkozó adatok. 

Jogalap GDPR 6. cikk (1) bekezdés b) pont: a 
Játékszabályzat alapján létrejövő jogviszony 

teljesítése, illetve a Játékos kérésére a Játékban való 

részvételhez szükséges lépések megtétele. 

Megőrzési idő A Játék lezárásától számított 1 év. Panasz, jogvita 

vagy hatósági eljárás esetén az adatok az ügy 

végleges lezárásáig, illetve a kapcsolódó jogi 

igények elévüléséig kezelhetők. 

Címzettek vagy címzetti kategóriák Az Adatkezelő Játék lebonyolításában 

közreműködő, feljogosított munkavállalói; Tally BV 

(székhelye: August Van Lokerenstraat 71, 9050 

Ghent, Belgium) mint az online nevezési űrlapot 

biztosító adatfeldolgozó. 
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Adatszolgáltatás jellege A kötelező adatok megadása a Játékban való 

részvétel feltétele. Az adatok hiányában érvényes 

nevezés nem adható le. 

Harmadik országbeli adattovábbítás A Tally BV az online nevezési űrlapon megadott 

adatokat az Európai Unió területén található 

szervereken tárolja. A Tally BV a szolgáltatás 

biztosításához al-adatfeldolgozókat vesz igénybe. 

Amennyiben a személyes adatok valamely al-

adatfeldolgozó igénybevétele következtében az 

Európai Gazdasági Térségen kívüli harmadik 

országba továbbításra kerülnének, az 

adattovábbításra kizárólag a GDPR V. fejezetében 

meghatározott feltételek és megfelelő garanciák 

alkalmazásával kerülhet sor. 

 

3.2. A visszaélések megelőzése és a Játékszabályzat érvényesítése 

 
Cél és érintettek A többszörös, automatizált, valótlan vagy más 

módon visszaélésszerű nevezések felismerése, a 

Játékszabályzat érvényesítése, valamint a Játék 

tisztességes lebonyolításának biztosítása. Érintettek: 

a Játékban nevezést leadó személyek. 

Kezelt adatok köre Teljes név, e-mail-cím, a nevezés időpontja, a leadott 

nevezések és tippek, a nevezések egyezőségére vagy 

eltérésére vonatkozó adatok. 

Jogalap GDPR 6. cikk (1) bekezdés f) pont: az Adatkezelő 

jogos érdeke a Játék tisztességes, szabályszerű és 

ellenőrizhető lebonyolítása, a visszaélések 

megelőzése, valamint jogi igényeinek védelme. 

Megőrzési idő A Játék lezárásától számított 1 év. Panasz vagy 

jogvita esetén az ügy végleges lezárásáig, illetve a 

kapcsolódó jogi igények elévüléséig. 

Címzettek vagy címzetti kategóriák Az Adatkezelő Játék lebonyolításában 

közreműködő, feljogosított munkavállalói; szükség 

esetén jogi képviselő, hatóság vagy bíróság. 

Adatszolgáltatás jellege Az adatkezelés a nevezés során megadott és a 

nevezési rendszerben keletkező adatok 

felhasználásán alapul; külön adatszolgáltatást nem 

igényel. 

 

3.3. A nyertes értesítése, jogosultságának ellenőrzése és a Nyeremény kézbesítése 

 
Cél és érintettek A nyertes értesítése, részvételi jogosultságának 

ellenőrzése, a kézbesítési adatok felvétele, valamint 

a Nyeremény postai vagy futárszolgálati kézbesítése, 

a Nyereménnyel kapcsolatos önkéntes 

közösségimédia-tartalom készítésére vonatkozó, 

egyszeri együttműködési felkérés megküldése és a 

nyertes válaszának kezelése. Érintettek: a kisorsolt 

nyertesek és szükség esetén az újrasorsolás során 

kiválasztott nyertesek. 

Kezelt adatok köre Teljes név, e-mail-cím, ország, kézbesítési cím, 

telefonszám, a kézbesítéshez és – nemzetközi 

szállítás esetén – a vámkezeléshez szükséges adatok, 

a nyertesi értesítés és a Nyeremény kézbesítésének 

adatai. 
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Jogalap GDPR 6. cikk (1) bekezdés b) pont: a 

Játékszabályzat alapján fennálló jogviszony 

teljesítése. Az Adatkezelőt terhelő adó-, számviteli 

vagy vámjogi kötelezettség teljesítéséhez szükséges 

adatkezelés jogalapja a GDPR 6. cikk (1) bekezdés 

c) pontja. 

Megőrzési idő A kézbesítéshez szükséges adatok a Nyeremény 

kézbesítésének lezárását követően legfeljebb a Játék 

lezárásától számított 1 évig kezelhetők. A 

számviteli, adó- vagy vámjogi bizonylatok részét 

képező adatok az alkalmazandó jogszabály szerinti 

időtartamig őrzendők meg. 

Címzettek vagy címzetti kategóriák Az Adatkezelő feljogosított munkavállalói; a 

választott postai vagy futárszolgáltató; szükség 

esetén vámügynök, vámhatóság, könyvelő vagy 

adótanácsadó. 

Adatszolgáltatás jellege A nyertesi és kézbesítési adatok megadása a 

Nyeremény átadásának feltétele. Az adatok 

hiányában a Nyeremény nem kézbesíthető, és a 
nyertes a Játékszabályzat szerint elveszítheti a 

Nyereményre való jogosultságát. 

Harmadik országbeli adattovábbítás Ha a nyertes az Európai Gazdasági Térségen kívüli 

országban rendelkezik kézbesítési címmel, a 

kézbesítéshez szükséges adatok a célországban 

működő postai, futár- vagy vámszolgáltató részére 

továbbíthatók. 

 

3.4. A nyertes adatainak közzététele 

 
Cél és érintettek A Játék eredményének kihirdetése, valamint a 

sorsolás átláthatóságának és hitelességének 

biztosítása. Érintettek: a Játék nyertesei. 

Kezelt adatok köre A nyertes keresztneve és a nevezés során megadott 

országa. 

Jogalap GDPR 6. cikk (1) bekezdés f) pont: az Adatkezelő 

jogos érdeke a Játék eredményének átlátható és 

hiteles közlése, valamint a Nyeremény kiosztásának 

igazolása. 

Megőrzési idő Az eredmény közzétételétől számított legfeljebb 30 

nap. 

Címzettek vagy címzetti kategóriák A Szervező eredményközlő weboldalának látogatói. 

Adatszolgáltatás jellege Az Adatkezelő a közzétett adatokat a nevezés során 

megadott adatokból használja fel. A nyertes a saját 
helyzetével kapcsolatos okból tiltakozhat az 

adatkezelés ellen. 

 

3.5. Marketing- és reklámcélú elektronikus üzenetek küldése 

 
Cél és érintettek A PBT termékeire, szolgáltatásaira, akcióira, 

rendezvényeire és egyéb ajánlataira vonatkozó 

marketing- és reklámcélú e-mailek küldése. 

Érintettek: azok a Játékosok, akik ehhez külön 

hozzájárulást adtak. 

Kezelt adatok köre E-mail-cím; név, ha az üzenetek személyre 

szabásához felhasználásra kerül; a hozzájárulás 

megadásának időpontja, forrása és szövegváltozata; 
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IP-cím; a hozzájárulás visszavonásának ténye és 

időpontja. 

Jogalap GDPR 6. cikk (1) bekezdés a) pont: az érintett 

önkéntes hozzájárulása; a Grtv. 6. § (1) bekezdése 

szerinti előzetes, egyértelmű és kifejezett 

hozzájárulás. A hozzájárulás megadásának és 

visszavonásának igazolásához szükséges, 

elkülönített adatok megőrzésének jogalapja a GDPR 

6. cikk (1) bekezdés f) pontja: az Adatkezelő jogos 

érdeke a jogszerű adatkezelés igazolása. 

Megőrzési idő A hozzájárulás visszavonásáig. A visszavonást 

követően a marketingcélú adatkezelést meg kell 

szüntetni. A hozzájárulás igazolásához szükséges 

korlátozott adatok a kapcsolódó jogi igények 

elévüléséig őrizhetők meg. 

Címzettek vagy címzetti kategóriák Az Adatkezelő marketingfeladatokat ellátó 

munkavállalói. 

Adatszolgáltatás jellege Önkéntes. A hozzájárulás megtagadása vagy 

visszavonása nem érinti a Játékban való részvételt, a 

nevezés érvényességét vagy a nyerési esélyeket. A 

hozzájárulás bármikor, indokolás és költség nélkül 

visszavonható. 

 

3.6. A Játékkal kapcsolatos kérdések és megkeresések kezelése 

 
Cél és érintettek A Játékkal, a nevezéssel, a sorsolással, a nyertesi 

jogosultsággal vagy a Nyeremény kézbesítésével 

kapcsolatos kérdések és észrevételek 

megválaszolása. Érintettek: a Szervezőhöz forduló 

Játékosok és más érdeklődők. 

Kezelt adatok köre Név, e-mail-cím, a megkeresés tartalma, a 

kapcsolattartás időpontja, valamint az ügy 

megválaszolásához szükséges egyéb adatok. 

Jogalap A Játékban való részvételhez vagy a Nyeremény 

átadásához kapcsolódó megkeresés esetén a GDPR 

6. cikk (1) bekezdés b) pontja; egyéb megkeresés 

esetén a GDPR 6. cikk (1) bekezdés f) pontja, az 

Adatkezelő megkeresések megválaszolásához 

fűződő jogos érdeke. 

Megőrzési idő A megkeresés lezárásáig. Ezt követően kizárólag a 

szerződéshez vagy jogi igényhez kapcsolódó, 

szükséges adatok kezelhetők tovább az 

alkalmazandó elévülési idő végéig 

Címzettek vagy címzetti kategóriák Az Adatkezelő ügyintézésben közreműködő 

munkavállalói; e-mail-szolgáltató; szükség esetén 

jogi képviselő vagy más, az ügyintézésbe bevont 

szolgáltató. 

Adatszolgáltatás jellege A kapcsolatfelvétel önkéntes, azonban a 

válaszadáshoz szükséges kapcsolattartási adatok 

hiányában az Adatkezelő nem tud választ adni. 

 

3.7. Panaszok és érintetti kérelmek kezelése 

 
Cél és érintettek A Játékkal kapcsolatos panaszok, adatvédelmi 

kérelmek és jogi igények kivizsgálása, 

megválaszolása és dokumentálása. Érintettek: a 
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panaszt, kérelmet vagy jogi igényt előterjesztő 

személyek. 

Kezelt adatok köre Név, e-mail-cím, postai cím, a panasz vagy kérelem 

tartalma, a Játékban való részvételre vonatkozó 

adatok, a csatolt iratok, az Adatkezelő válasza és az 

ügyintézés adatai. 

Jogalap Jogi kötelezettség teljesítése esetén a GDPR 6. cikk 

(1) bekezdés c) pontja; jogi igények 

előterjesztéséhez, érvényesítéséhez vagy 

védelméhez szükséges adatkezelés esetén a GDPR 6. 

cikk (1) bekezdés f) pontja. 

Megőrzési idő Fogyasztói panasz esetén 3 évig; egyebekben a 

jogvita vagy hatósági eljárás esetén annak végleges 

lezárásáig, illetve a kapcsolódó jogi igények 

elévüléséig. 

Címzettek vagy címzetti kategóriák Az Adatkezelő ügyintézésben közreműködő 
munkavállalói; jogi képviselő; szükség esetén 

hatóság, bíróság vagy más jogorvoslati fórum. 

Adatszolgáltatás jellege A panasz vagy kérelem benyújtása önkéntes, 
azonban az annak elbírálásához szükséges adatok 

hiányában az ügy nem vagy csak korlátozottan 

vizsgálható ki. 

 

4.  Adatbiztonság 

 

4.1. Az Adatkezelő az adatkezelés kockázataival arányos technikai és szervezési intézkedéseket alkalmaz a 

személyes adatok védelme érdekében. 

 

5.  Automatizált döntéshozatal és profilalkotás 

 

5.1. Az Adatkezelő automatizált adatkezelésen alapuló döntéshozatalt és profilalkotást nem végez. 

 

5.2. A nyertes véletlenszerű kiválasztása számítógépes véletlenszám-generáló funkció alkalmazásával 

történik, azonban a sorsolásra jogosultak körét és a sorsolás eredményét a Szervező ellenőrzi. 

 

6.  Az érintettek jogai 

 

6.1. Az érintett a GDPR alapján az alábbi jogokat gyakorolhatja. A jogok gyakorlására vonatkozó kérelmet az 

érintett a sales@pbtfencing.com e-mail címen nyújthatja be. 

 

- Tájékoztatáshoz és hozzáféréshez való jog: az érintett tájékoztatást kérhet arról, hogy a PBT kezeli-

e személyes adatait, és ha igen, hozzáférést kérhet ezekhez az adatokhoz és a kapcsolódó 

információkhoz. 
 

- Helyesbítéshez való jog: az érintett kérheti pontatlan személyes adatainak helyesbítését vagy hiányos 

adatainak kiegészítését. 
 

- Törléshez való jog: az érintett kérheti személyes adatainak törlését, ha az adatkezelés célja megszűnt, 

az adatkezelés jogellenes, a hozzájárulást visszavonta, vagy más GDPR szerinti törlési ok fennáll. 

Törlés nem kérhető, ha az adat megőrzése jogi kötelezettség vagy jogi igény miatt szükséges. 

 

- Adatkezelés korlátozásához való jog: az érintett kérheti az adatkezelés korlátozását például akkor, 

ha vitatja az adatok pontosságát, vagy az adatkezelés jogellenes, de nem kéri az adatok törlését. 

 

- Adathordozhatósághoz való jog: szerződésen vagy hozzájáruláson alapuló, automatizált adatkezelés 

esetén az érintett kérheti, hogy a rá vonatkozó adatokat tagolt, széles körben használt, géppel olvasható 

formátumban megkapja, illetve technikailag lehetséges esetben más adatkezelőnek továbbítsák. 
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- Tiltakozáshoz való jog: az érintett jogosult tiltakozni a jogos érdeken alapuló adatkezelés ellen. 

Tiltakozás esetén a PBT a személyes adatokat nem kezelheti tovább, kivéve, ha bizonyítja, hogy az 

adatkezelést olyan kényszerítő erejű jogos okok indokolják, amelyek elsőbbséget élveznek az érintett 

érdekeivel, jogaival és szabadságaival szemben, vagy amelyek jogi igények előterjesztéséhez, 

érvényesítéséhez vagy védelméhez kapcsolódnak. Direkt marketing esetén a tiltakozást követően a 

személyes adatok ilyen célból tovább nem kezelhetők. 

 

- Hozzájárulás visszavonása: hozzájáruláson alapuló adatkezelés esetén az érintett a hozzájárulást 

bármikor visszavonhatja. A visszavonás nem érinti a visszavonás előtti adatkezelés jogszerűségét. 

 

7.  Az érintetti kérelmek teljesítése 

 

Az érintett a személyes adatainak kezelésével kapcsolatos kérelmét a sales@pbtfencing.com e-mail-címen, 

illetve az Adatkezelő székhelyére megküldött postai levélben terjesztheti elő. Az Adatkezelő a kérelmet a 

GDPR 12. cikkében meghatározott szabályok és határidők szerint intézi. 

 

8. Jogorvoslat 

 

8.1. Ha az érintett megítélése szerint személyes adatainak kezelése megsérti a GDPR vagy más adatvédelmi 

jogszabály rendelkezéseit, panaszt nyújthat be a felügyeleti hatósághoz. 

 

8.2. A magyar felügyeleti hatóság elérhetőségei: 

 

Nemzeti Adatvédelmi és Információszabadság Hatóság 

Székhely: 1055 Budapest, Falk Miksa utca 9–11. 

Levelezési cím: 1363 Budapest, Pf. 9. 

E-mail-cím: ugyfelszolgalat@naih.hu 

Telefon: +36 (1) 391-1400 

 

8.3. Az érintett jogosult a szokásos tartózkodási helye, munkahelye vagy a feltételezett jogsértés helye szerinti 

más európai uniós tagállam felügyeleti hatóságánál is panaszt tenni. 

 

8.4. Az érintett a személyes adatainak jogellenes kezelése vagy az érintetti jogainak megsértése esetén 

bírósághoz fordulhat. A pert az érintett – választása szerint – az Adatkezelő tevékenységi helye vagy az 

érintett szokásos tartózkodási helye szerinti tagállam bírósága előtt is megindíthatja. 

 

9. A tájékoztató módosítása 

 

9.1. Az Adatkezelő jogosult a jelen adatkezelési tájékoztatót módosítani, ha azt jogszabályváltozás, hatósági 

gyakorlat, az adatkezelési folyamat vagy az igénybe vett szolgáltató megváltozása indokolja. 

 

9.2. A módosítás nem eredményezheti a már megkezdett adatkezelés jogalapjának visszamenőleges 

megváltoztatását, és nem csökkentheti indokolatlanul az érintetteket megillető jogokat. 

 

9.3. Az Adatkezelő a módosított tájékoztatót a Játékszabályzattal azonos helyen teszi hozzáférhetővé, és 

lényeges módosítás esetén az érintetteket megfelelő módon tájékoztatja. 

 

 

 

 

Budapest, 2026. július 10. 
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